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Abstract:. The question raised in this study is the handling of 3D learning media in
mathematics, and then what factors support and impede the use of 3D learning media in
class IV mathematics classes Madrasah Ibtidaiyah Negeri 1 Toli-Tori. This study uses a
descriptive qualitative approach that uses observation, interview, and documented data
collection techniques. The data analysis techniques used in this study are data reduction,
data display, and data validation. The results of this study show that students find it easier
to understand the content of mathematics, especially in the field of materials construction.
The use of 3D learning media as a teaching material helps improve the learning outcomes
of math students. The use of 3D learning media as a teaching material makes it much easier
for students to achieve their learning goals. Three-dimensional learning media can help
teachers communicate what they are teaching and keep students more active. Also, students
will not be confused about what they are learning. In this case, the use of media as a source
of instruction can have a positive impact on students. A supporting factor when using 3D
learning media as an educational source is the integrity of the learning media at school.
The teacher can make the suitability of the learning media that he / she wants to use as the
teaching material and the teaching material that is taught in the media. The hindrance is
the time it takes to create learning media. The implications of research are that teachers
need to be able to continue to use 3D learning media as a teaching material for materials
that require media as an educational tool. These media make it easier for students to
understand the material and make them feel better. | will introduce it in the presented
material.
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Abstrak: Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana upaya
pemanfaatan media pembelajaran tiga dimensi pada pelajaran matematika dan yang kedua
apa faktor pendukung dan penghambat dalam memanfaatkan media pembelajaran tiga
dimensi pada pelajaran matematika di kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Negeri 1 Toli-Toli.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif, dengan teknik pengumpulan
data melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah reduksi data, penyajian data, dan verifikasi data. Hasil penelitian
ini menunjukkan bahwa peserta didik lebih mudah memahami materi pelajaran matematika
Khususnya pada materi bangun ruang. Pemanfaatan media pembelajaran tiga dimensi
sebagai sumber pengajaran dapat membantu peningkatkan hasil belajar peserta didik pada
mata pelajaran matematika, pemanfaatan media pembelajaran tiga dimensi sebagai alat
bantu mengajar sangat memudahkan peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran
yang ingin dicapai. Pemanfaatan media pembelajaran tiga dimensi dapat mempermudah
seorang guru dalam menyampaikan materi yang diajarkan dan membuat peserta didik
menjadi lebih aktif dan peserta didik tidak bingung terkait dengan materi yang dipelajarinya.
dalam hal ini bahwa pemanfaatan media tersebut sebagai sumber pengajaran dapat
memberikan dampak yang positif bagi peserta didik. Faktor pendukung dalam pemanfaatan
media pembelajaran tiga dimensi sebagai sumber pengajaran yaitu lengkapnya media
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pembelajaran tersebut di sekolah. Kesesuaian antara materi yang ingin diajarkan dengan
media pembelajaran yang ingin dimanfaatkan sebagai sumber pengajaran dan media
tersebut dapat dibuat sendiri oleh seorang guru. Faktor penghambatnya yaitu proses
pembuatan media pembelajatan tersebut memerlukan waktu yang cukup lama. Implikasi
penelitian adalah sebaiknya guru dapat terus menerus memanfaatkan media pembelajaran
tiga dimensi sebagai sumber pengajaran pada materi-materi yang memang memerlukan
media sebagai alat bantu mengajar karena dengan dimanfaatkannya media tersebut peserta
didik menjadi lebih mudah memahami materi dan peserta didik menghayal dengan materi-

materi yang disampaikan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran 3D, Hasil Belajar Matematika

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan proses yang
melibatkan ~ berbagai  faktor  serta
merupakan sistem yang melibatkan
karakteristiknya, dan masukan instrumental
berupa kurikulum, guru, sarana, prasarana,
dalam proses pembelajaran yang
merupakan muara dari seluruh kegiatan
pendidikan. Proses pembelajaran tersebut
ditujukan  untuk  mencapai  tujuan
pendidikan atau dalam lingkup yang lebih
khusus adalah tujuan pengajaran yang
meliputi aspek pengetahuan, keterampilan,
dan sikap.*  Secara historis, pendidikan
jauh lebih tua dari ilmu pendidikan, sebab
pendidikan telah ada sejak adanya manusia.
Sedangkan ilmu pendidikan baru lahir kira-
kira pada abad ke-19. Sebelum adanya ilmu
pendidikan manusia melakukan tindakan
mendidik didasarkan atas pengalaman,
intuisi, dan kebijaksanaan.® Berdasarkan
landasan  psikologis  dalam  kajian
psikologis menyatakan bahwa anak-anak
akan lebih mudah mempelajari hal-hal yang
konkrit dari pada yang abstrak.®

Media pembelajaran merupakan
bahan, alat, atau teknik yang digunakan
dalam kegiatan belajar mengajar dengan
maksud agar proses interaksi komunikasi
edukasi antara guru dan peserta didik dapat

berlangsung secara tepat guna dan berdaya
guna. Pentingnya media dalam proses
pembelajaran dalam peningkatan kualitas
pendidikan sudah sangatlah tampak.
Kelengkapan media pembelajaran
sangatlah dibutuhkan dalam menunjang
keberhasilan serta kelancaran dalam
kegiatan proses belajar mengajar, sehingga
dapat menciptakan suasana pembelajaran
yang menarik dan peserta didik mudah
memahaminya dengan baik. Masing-
masing peserta didik memiliki kemampuan
yang berbeda-beda dalam memahami
materi yang disampaikan oleh guru.” Pada
kegiatan  pembelajaran  jika  media
pembelajaran yang dimanfaatkan dengan
tidak tepat maka akan dapat menimbulkan
masalah yang berujung pada hasil yang
kurang baik. Untuk mengatasi masalah
tersebut ada banyak cara yang dapat
dilakukan oleh seorang guru dalam
kegiatan  proses  belajar  mengajar
khususnya pada mata pelajaran
matematika, seorang guru dapat memilih
dan  menggunakan berbagai media
pembelajaran yang dapat melibatkan
peserta didik dalam kegiatan belajar, baik
itu secara fisik maupun secara mental
sehingga materi yang diajarkan oleh guru
menjadi lebih konkrit.® Berdasarkan uraian
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yang telah dikemukakan di atas, maka
rumusan masalah yang akan menjadi acuan
pembahasan penelitian adalah Bagaimana
Upaya Pemanfaatan Media Pembelajaran
Tiga Dimensi Dalam Peningkatan Hasil
Belajar Matematika di Kelas IV Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 1 Toli-Toli?

METODOLOGI PENELITIAN

Jenis penelitian yang penulis lakukan
dalam penelitian ini adalah peneletian
deskriftif kualitatif. Lokasi penelitian ini
dilaksanakan di Madrasah Ibtidaiyah
Negeri 1 Toli-Toli. Data dalam penelitian
ini  diperoleh dari hasil observasi,
wawancara dan dokumentasi. Teknik
analisis data yang digunakan adalah dengan
reduksi data, penyajian data serta penarikan
kesimpulan.

Bagian ini digunakan baik untuk artikel
yang berasal dari hasil penelitian. Bagian
metode untuk naskah hasil penelitian
dapat memuat rancangan langkah-langkah
atau prosedur yang dilakukan dalam
pengumpulan data maupun teknik analisis
data yang digunakan dalam penelitian.
Metode harus terdiri dari  desain
penelitian,(pendekatan dan jenis)
karakteristik subjek, proses pengumpulan
data dan analisis data. Dalam penilitian ini
teknik triangulasi yang digunakan ialah
teknik triangulasi sumber sebagai teknik
pengencekkan keabsahan data dalam
penelitian yang dilakukan penulis.

HASIL PENELITIAN DAN
PEMBAHASAN

Pemanfaatan media pembelajaran dapat
memberikan manfaat tersendiri terkait
dalam penyempurnaan pembelajaran serta
memberikan pengalaman langsung kepada
peserta didik terhadap apa yang telah
disampaikan serta dapat meyakikan peserta
didik terhadap apa yang dipelajari melalui
pembelajaran. Hasil yang diperoleh dalam
penelitian  adalah  berdasarkan  hasil
wawancara kepada guru dan peserta didik
yang acuannya ada dalam tabel berikut.
Tabel 1. Kisi-kisi wawancara

Guru

1. Mengenai pemanfaatan media pembelajaran tiga | 1,2.3,4,5,6,7,8,9,10,11,12

13,14

1. Mengenai media pembelajaran perna digunakan 1.2,3.4

2. Mengenal media pembelajaran tiga  dimensi| 5.6.7.8,9.10,11,12.13
seperti apa vang perna digunakan dalam belajar.

media pembelajaran tiga dimensi

Hasil pengumpulan data: (1) Pemanfaatan
sebuah  media  pembelajaran  perlu
memperhatikan kesesuian bahan ajar atau
materi yang ingin diajarkan dengan media
pembelajaran yang ingin dimanfaatkan
dalam proses pembelajaran. (2) Media
pembalajaran itu merupakan alat atau
sumber pengajaran namun tidak dapat
menggantikan  sosok  seorang  guru
sepenuhnya sebagai fasilitator dalam
pembelajaran karena media tersebut tetap
memerlukan sosok seorang guru dalam
penyampaiannya. (3) Pemanfaatan media
pembelajaran menjadikan guru tidak hanya
menjelaskan saja melainkan guru juga
memperlihatkan  media  pembelajaran
tersebut kepada peserta didik, serta guru
melibatkan peserta dalam pemanfaatan
media tersebut dengan tujuan untuk
mengetahui bahwa apakah peserta didik
sudah faham dengan materi yang telah
mereka ajarkan kepada peserta didik. (4)
pemanfaatan media pembelajaran tiga
dimensi sebagai sumber belajar sangat
memberikan dampak positif bagi peserta
didik yang mana peserta didik dapat lebih
aktif dalam belajar. (5) Media pembelajaran
sebagai alat bantu mengajar dapat membuat
peserta didik menjadi lebih aktif serta
peserta didik menjadi lebih mudah
memahami materi pelajaran dan juga
peserta didik memperoleh nilai-nilai yang
memuaskan. (6) Pemanfaatan media
pembelajaran tiga dimensi pada materi
bangun ruang yang lebih Kkhususnya
memahami  sifat-sifat bangun ruang
sederhana.



Pembahasan dalam penelitian ini
adalah upaya yang dilakukan guru dalam
memanfaatkan media pembelajaran tiga
dimensi ialah memperhatikan materi atau
bahan pelajaran dengan media yang ingin
digunakan,  memberikan  kesempatan
kepada peserta didik untuk ikut aktif dalam
penggunaan media pembelajaran sebagai
sumber belajar seperti dengan memanggali
mereka kedepan kelas untuk menjelaskan
apa yang mereka peroleh dari proses
kegiatan  belajar  mengajar  dengan
menggunakan media pembelajaran tiga
dimensi. Adapun media pembelajaran yang
digunakan antara lain media kubus, balok,
kerucut, dan tabung. Penggunaan media
pembelajaran dalam pembelajaran sangat
memberikan dampak yang positif bagi
seorang pendidik yang mana dapat
meringankan beban seorang pendidik
dalam menyampaikan materi pelajaran dan
juga mempermudah peserta didik dalam
memahami atau menyerap materi yang
diajarkan kepada meraka tanpa merasakan
kebingungan akan materi yang
dipelajarinya.  Peserta  didik  dapat
mengalami kesulitan dalam memperhatikan
pembelajaran yang diajarkan oleh seorang
guru dikarenakan terhalangi oleh peserta
didik yang lain sehingga menyebabkan
kesulitan dalam memperhatikan
pembelajaran serta dapat mempengaruhi
konsentrasi atau fokus seorang peserta
didik dalam pembelajaran. Berdasarkan
landasan psikologis menyatakan bahwa
anak-anak akan lebih mudah mempelajari
hal-hal yang bersifat konkrit dari pada yang
abstrak. Adapun pendapat Jean Piaget
dalam jurnal Leny Marinda mengatakan
bahwa pada rentang usia 7-11 tahun anak-
anak masuk pada fase oprasi konkrit. Pada
tahapan ini anak-anak dapat berfikir secara
logis mengenai peristiwa-peristiwa yang
konkrit dan mengklasifikasikan benda-
benda ke dalam bentuk-bentuk yang
berbeda. Kemampuan untuk
mengklasifikasikan sesuatu sudah ada,

® Leny Marinda, Teori Perkembangan
Kognitif Jean Piaget dan Problematikanya Pada
Anak Usia Sekolah Dasar, (Jurnal Kajian

tetapi belum bisa memecahkan problem-
problem abstrak. Tahapan oprasi konkrit
adalah tindakan mental yang berkaitan
dengan objek konkrit nyata.®

KESIMPULAN

Upaya yang perlu dilakukan dalam
menggunakan media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar antara lain perlu
memperhatikan materi yang ingin di
bawakan dengan alat bantu mengajar yang
ingin digunakan sebagai sumber pengajaran
dalam proses belajar mengajar.
Pemanfaatan media pembelajaran tiga
dimensi pada pelajaran matematika dapat
memberikan memberikan dampak yang
positif dalam belajar yang mana peserta
didik dapat tertarik dengan pembelajaran
serta peserta didik menjadi lebih aktif dan
juga  mempermudah  guru  dalam
mengajarkan materi pelajaran.

Faktor  pendukung dan  penghamat
pemanfaatan media pembelajaran tiga
dimensi ialah antara lain sebagai beriku:
Materi yang diajarkan dalam pelajaran
matematika ialah materi bangun ruang
adalah materi yang tidak bisa hanya
dijelaskan dalam bentuk ceramah saja
melainkan  memeprlukan alat  bantu
mengajar untuk mempermudah peserta
didik dalam memahami materi yang
diajarkan, yang menjadi faktor
pendukungnya ialah keseuianan antara
materi ajar dengan alat bantu mengajar
yang dimanfaatkan sebagai  sumber
pengajaran sangatlah tepat dan cocok
karena bentuk dari alat bantu tersebut dapat
memperlihatkan bentuk dari materi yang
diajarkan kepada peserta didik.

Faktor penghambat dalam pemanfaatan
media pembelajaran dalam proses belajar
mengajar, proses pembuatan media tersebut
memerlukan waktu yang cukup, serta
ketakutan seorang guru apabila peserta
didik dapat merusak media pembelajaran
tersebut.
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